TANSSI - Points ohjeet sahkoisen arvioinnin

kayttoon

Tanssin tuomarointi tapahtuu Kisanet Pointsissa.
Kirjautuminen:

Pointsiin kirjaudutaan osoitteesta https://points.kisanet.fi/auth

Points tunnukset:

Tuomarilla ei ole pointsiin omia tunnuksia tai salasanaa, vaan pointsiin kirjaudutaan aina
kilpailukohtaisella tunnuksella (kuusinumeroinen koodi esim 323-565).

Kilpailujarjestaja tai kilpailun tuomarivastaava ldhettaa points koodit joko tuomarikirjeessa
ennen kilpailua tai koodit saa tuomarikokouksessa kilpailuaamuna.

Kisanet

Syota koodi

000-000

Kirjautumisen jalkeen tarkista, etta sinulla ndkyy koodin takaa vain kaikki ne sarjat, jotka
sind tuomaroit juuri siina kisassa.

Kilpailun aikana, kirjaa pointsiin antamasi pisteet seka kirjallinen palaute heti teoksen
nahtyasi. Pisteita voit muokata siihen saakka, kun lahetat ne. Taman jalkeen korjaukset
tehdaan sihteerin/kisanetista vastaavan henkilon kautta.


https://points.kisanet.fi/auth

Pisteiden anto kisatilanteessa:

Tuomari kayttaa arvioinnin tukena yhta tukipaperia, johon osa-alueiden pistemaarat ovat

kirjattuna.

Tanssi cup , tuomarin tukipaperit loytyy materiaalipankista

https://www.voimistelu.fi/materiaalipankki/tanssi_-tuomarin-tukipaperit/
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1. Valmistautuminen tuomarointiin

¢ Kirjaudu pointsiin hyvissa ajoin ennen sarjan alkua

e valitse oikea sarja

o valitse ensimmainen kilpailija suoritusjarjestyksesta.

o Katso teos rauhassa loppuun ennen arviointia

2. pisteiden syoton aloittaminen

Osa-aluepisteet paaset sydottamaan painamalla kohtaa 1

T3 Yht.

< Suoritusjarjestys



https://www.voimistelu.fi/materiaalipankki/tanssi_-tuomarin-tukipaperit/
https://my.priimalms.com/id70/course/main/21925123/content-page/23370746

3. Kuvauksen koko teksti nakyviin

Koko tekstin naet viemalla hiiren tekstin paalle

1. Paperiton palaute X
Tampereen Voimistelijat
Dancestrada: Soolo 16-19\v

Koreografian ja
teeman eefﬁffisyys ja..
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4. Pisteiden antaminen

Osa-aluekohtaiset pisteet sydtetaan nappailemalld numeronappaimia. painamalla > paaset
siirtyméaan seuraavaan osa-alueeseen

Koreografian ja X
2 teeman eettisyys ja

sopivuus ika- ja
taitotasolle

Koreografian ja 3
teeman eettisyys ja...
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5. lilan suuri pistemaara

Points herjaa punaisena mikali pisteet ylittvat pisteskaalan, tukipaperista ndet myos
kaytossa olevan pisteskaalan.

1. Paperiton palaute X
Tampereen Voimistelijat

Dancestrada: Soolo 16-19v

Asut, meikit ja 4
rekvisiitta on...

~
G OO I CTT N R INS

6. Koontisivulta pisteita voi viela muokata klikkaamalla osa-aluetta

1. Paperiton palaute
Tampereen Voimistelijat g

Dancestrada: Soolo 16-19v

T3 Yht. 30
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https://my.priimalms.com/id70/course/main/21925123/content-page/23370746

7. Pisteiden lahetys

Laheta-painike aktivoituu siniseksi, kun kaikki pisteet on syotetty

Laheta

8. Vahvistetaan pisteet, peruuta mikali pisteissa viela muokattavaa

Vahvista pisteiden lahetys

9. Avautuu palautelomakenakyma johon teoksen palaute kirjataan
kokonaisuudessaan.

T3 Yht. 41

Palaute o

Muista lahettaa palautteesi Laheta-
painikkeella, kun olet valmis

Tallenna luonnos Laheta


https://my.priimalms.com/id70/course/main/21925123/content-page/23370746
https://my.priimalms.com/id70/course/main/21925123/content-page/23370746

10. mikali palaute jaa kesken. tallenna luonnos ja voit siirtya seuraavaan
teokseen. MUISTA KUITENKIN PALATA KIRJOITTAMAAN PALAUTE
LOPPUUN, silla kilpailijat nakevat vain vahvistetut palautteet

Tallenna Iﬁmnos

11. Kun palaute on valmis laheta palaute

12. vahvistetaan palautteen lahetys

Huom! jo lahetettya palautetta sihteeristo El saa poistettua.

Vahvista palautteen lahetys

N

13. Siirry seuraavaan kilpailijaan alaosan > nappaimesta

14. Kilpailijat nakevat palautteet koko kilpailun paatyttya
ilmoittautumisessa kirjattuun sahkopostiin tulleesta linkista.

15. Omiin antamiin palautteisiin voit palata kirjautumalla pointsiin
kyseisen kilpailun points tunnuksillasi. Palautteita sailytetaan Kisanetin
toimesta max 2v.


https://my.priimalms.com/id70/course/main/21925123/content-page/23370746
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